ABAG/RP - Associacao Brasileira do Agronegécio da Regiao de Ribeirao Preto
Programa Educacional “Agronegécio na Escola” - Etapa Digital 2021

Regulamento

O presente Regulamento dispde sobre a participagao, apresentagcao do conteudo,
avaliagcbes e premiacdes para professores, alunos, e para a escola destaque do
Programa Educacional “Agronegdcio na Escola” - Etapa Digital 2021.

1. Participacao

1.1.

1.2.

1.3.

Aberto a professores de escolas publicas e privadas, dos ensinos
Fundamental | e Il, Médio e Profissionalizante;

As inscrigdes sao individuais e devem ser feitas no site:
www.abagrp.org.br

Periodo de inscricdo: a partir do dia 13/08, conforme Quadro 01
(Cronograma).

Quadro 01 - Cronograma do Programa Educacional "Agronegécio na Escola” -
Etapa Digital

Datas

Abertura das Educacional "Agronegdcio na Escola” - 13/08
inscrigoes

Inicio das inscricées para o Programa

Etapa Digital e para o Evento de
Langamento

Evento de
Langcamento

Divulgacao do link para acesso ao
Evento de Lancamento*

e 26/08
Encerramento das inscri¢gdes para o
Evento de Langamento

Palestra de Abertura

Apresentagdo do Regulamento 27/08, as 15h00

Lancamento do Plano de Aula
"Agronegdcio na Escola"

Modulos

"Agronegécio na 01
Escola" -1, Il e lll

Liberagcao do Modulo | e #Desafio | 27/08

Liberacdo do Madulo Il e #Desafio Il 08/09
Liberagao do Modulo Il e #Desafio lli

e
Inicio das Inscri¢cdes para o Super Quiz 20/09

Prazo final para realizagdo dos Quizzes
:os Modulos I, Il e 1l 30/09
Prazo final de entrega dos #Desafios
dos Modulos |, Il e 1l

Prazo final de inscricdes para o Super
e



http://www.abagrp.org.br

Divulgacao dos links para o teste
experimental* e para o Super Quiz 01*

Testes experimentais para o Super Quiz
01 (opcional)

08/10, das
09h00 as 12h00

Super Quiz 01 ao vivo

08/10, as 15h00

Divulgacao dos Classificados no Super
Quiz 01 e Prémio Mestre Digital (em
ordem alfabética) e do #Desafios

e

Inicio das inscricoes para a
Palestra/Papo com Especialista e
Evento de Premiacao

13/10

Prazo final para envio do Anexo 02
e
Prazo final para envio do Anexo 03

18/10

Palestra/Papo
com Especialista

Evento de
Premiagao

Ref. Modulos |, 11
elll

Divulgacao do link de acesso*

e

Encerramento das inscrigdes para a
Palestra e Evento de Premiacao

21/10

Palestra/Papo com especialista

e

Premiacdo Super Quiz 01, Prémio
Mestre Digital e #Desafios

22/10 as 15h00

Médulos
"Agronegoécio na
Escola" -1V, V e
Vi

Lancamento do Mdédulo IV e #Desafio IV

22/10

Lancamento do Mdédulo V e #Desafio V

03/11

Langamento do Moédulo VI e #Desafio VI
e

Inicio das inscricdes para o Super Quiz
02

12/11

Término do prazo para realizacéo dos
Quizzes Modulos IV, V e VI

e

Prazo final para envio dos #Desafios
dos Médulos IV, V e VI

2211

Término do prazo de inscrigoes
para o Super Quiz 02

e

Divulgacao dos links para o teste
experimental* e Super Quiz 02

25/11

Testes experimentais para o Super Quiz
02 (opcional)

26/11, das 9h00
as 12h00

Super Quiz 02

26/11, as 15h00

Divulgacéo dos Classificados no Super
Quiz 02 e Prémio Mestre Digital (em
ordem alfabética) e do #Desafios

e

Inicio do prazo para inscrigao e envio
dos Planos de Aula, Evento de
Premiacdo e Encerramento

02/12




Prazo final para envio do Anexo 02
e

e
Divulgagao do link para acesso as
apresentagdes dos Planos de Aula e
aos Eventos de Premiacéao e
Encerramento*

Prazo final para envio do Anexo 03 e
Término do prazo para inscrigado e envio 22/11
dos Planos de Aula
Plano de Aula Divulgacao dos classificados para as 02/12
"Agronegécio na apresentacoes orais
Escola" Testes experimentais das ferramentas
de apresentacao 09/12, das

08h30 as 13h00

Apresentagao
dos Planos de
Aula

Evento de
Premiacgao
Ref. Médulos 1V,

Apresentacao dos Planos de Aula para
a Comissao Julgadora (online)

e

Premiagao Super Quiz 02, Prémio

10/12, as 14h00

VeVle

Encerramento

Mestre Digital, #Desafios, Plano de
Aula, Prémio Professor e Prémio Escola

*Todos os links de acesso para os testes experimentais e eventos (Palestras, Super Quiz,
Apresentacao dos Planos de Aula, Evento de Premiacao e Evento de Encerramento) serao
postados no Mural de Recados, localizado na Area do Usuario no site da ABAG/RP
(www.abagrp.org.br).

2. Apresentacao do conteudo )
Todo o material sera disponibilizado na Area do Usuario no site da ABAG/RP
(www.abagrp.org.br).

2.1,

2.2,

2.3.

Palestra de Abertura - evento online com especialistas em agronegdécio
e em educacgao. O professor devera fazer uma inscricao especifica para
este evento na Area do Usuario no site da ABAG/RP
(www.abagrp.org.br), até o dia 26/08. O link para acesso sera divulgado
no Mural de Recados, também na Area do Usuario. A participacdo soma
pontos para: Prémio Mestre Digital dos Mddulos I, Il e Ill e Prémio
Professor, conforme Item 04, Quadro 02. Data: vide Quadro 01
(Cronograma).

Moédulos “Agronegécio na Escola” - sdo seis modulos, divididos em
capitulos, com textos, ilustracbes, videos e atividades. Datas dos
langamentos: vide Quadro 01 (Cronograma).

Papo com especialista - palestra online. O professor devera realizar
uma inscricdo especifica na Area do Usuario, no site da ABAG/RP
(www.abagrp.org.br), até o dia 21/10. O link para acesso sera divulgado
no Mural de Recados, também na Area do Usuario. A participacdo soma
pontos para: Prémio Mestre Digital dos Mdédulos IV, V e VI e Prémio
Professor, conforme Item 04, Quadro 02. Data: vide Quadro 01
(Cronograma).
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Avaliagoes e Concursos

Todas as atividades somam pontos para os prémios e concursos. Sao elas:
Palestras, Quizzes, Super Quizzes e Plano de Aula para professores, além de
#Desafios sugeridos para desenvolvimento com os alunos. O professor tera
liberdade para se inscrever nas atividades que desejar.

Serao utilizadas, preferencialmente, as plataformas: site da ABAG/RP; Google
Forms; Youtube; Kahoot; e Zoom. Os links de acesso para testes experimentais
dessas ferramentas serdo divulgados no Mural de Recados da Area do Usuario
no site da ABAG/RP. Datas: vide Quadro 01 (Cronograma).

3.1.

3.2.

Quizzes - ao final de cada Mddulo o professor encontrara um teste
online de multipla escolha. Os professores que conseguirem 70%, ou
mais, de acertos em cada Quiz serédo bonificados para: Prémio Mestre
Digital e Prémio Professor, conforme Item 04, Quadro 02.

#Desafios - ao final de cada Mddulo o professor encontrara uma
sugestao de atividade para desenvolver com os alunos. Trabalhos
validos somam pontos para o Prémio Mestre Digital. Os trabalhos
vencedores também somam pontos para o Prémio Mestre Digital e para
o Prémio Escola. Os alunos deverao usar a criatividade para escolher a
melhor forma para atender ao desafio proposto. Podem fazer uso de
textos, cartazes, maquetes, etc. E necessario registrar a atividade com,
no minimo, duas fotos, nas quais aparecam confeccionando e portando
o trabalho finalizado; ou com um video no qual apareca confeccionando
e apresentando o seu trabalho.

3.2.1 Cabera ao professor encaminhar os trabalhos (fotos e/ou videos)
de seus alunos diretamente na Area do Usuario, no site da ABAG/RP
(www.abagrp.org.br). O aluno podera inscrever mais de um trabalho.

3.2.1.1 Envio de fotos - serdo aceitos arquivos nos formatos: PDF,
JPEG, PNG, DOC, DOCX, POWERPOINT que, somados, nao
excedam 10MB, por trabalho.

3.2.1.2 Envio de videos - os professores deverdo hospedar o
video no YouTube e enviar o respectivo link de acesso no ato do
preenchimento do formulario de inscricdo, na Area do Usuario, no
site da ABAG/RP. Erros que impegcam a visualizacdo do video
acarretardo na desclassificagao do trabalho.

3.2.2 A ABAG/RP podera requisitar os videos e fotos dos trabalhos
premiados em alta resolucao, para fins de divulgacao e arquivo, apos o
Evento de Premiacéo.

3.2.3 Para a validagao e classificagdo serdo avaliados os seguintes
critérios:

3.2.3.1 abordagem e desenvolvimento do tema, conforme proposto
em cada Maodulo;

3.2.3.2 criatividade na execuc¢ao;
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3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.2.3.3 qualidade das fotos e videos. Deverao estar com resolugao
que permita a adequada compreensao, avaliacao e identificacdo do
autor do trabalho;

3.2.3.4 originalidade e ineditismo dos trabalhos.

Super Quiz - sédo trés rodadas com 10 testes de multipla escolha cada
(baseados nos conteudos dos Mddulos) online e contra o relogio. O
Super Quiz 01 sera realizado ap6s os Modulos |, 1l e 1ll; e o Super Quiz
02 apdés os Modulos IV, V e VI. Os professores deverdo fazer uma
inscricdo especifica para esta atividade na Area do Usuario, no site da
ABAG/RP (www.abagrp.org.br), no prazo disposto no Quadro 01
(Cronograma). O desempenho e a classificagdo somam pontos para:
Prémio Mestre Digital, Prémio Professor e Prémio Escola, conforme o
Item 04, Quadro 02.

Prémio Mestre Digital - reconhecimento pela participagao do professor
em todas as atividades, ou seja, Palestras, Quizzes, Super Quiz,
#Desafios e Eventos de Premiacdo. Serao selecionados até trés mestres
na premiagao dos Mddulos |, Il e 11l e até trés mestres na premiagéo dos
Médulos IV, V e VI.

Plano de Aula - a atividade consiste na elaboracdo de um Plano de
Aula no qual o professor deve abordar o tema agronegocio.
Informagées sobre a elaboragao, critérios de validagao,
classificagcdao e apresentacao oral estao contidas no Anexo 01. Os
prazos de entrega, divulgacao e premiagéo estao dispostos no Quadro
01 (Cronograma). Os cinco classificados para a apresentagao oral, para
a Comissao Julgadora, somam pontos para os Prémios Professor e
Escola, sendo que os trés vencedores ainda receberdo pontos bénus,
conforme Item 04, Quadro 02.

Prémio Professor - reconhecimento pela participacao e performance do
professor na integralidade das atividades do Programa Educacional
“‘Agronegocio na Escola” - Etapa Digital - 2021, conforme Item 04,
Quadro 02.

Prémio Escola - reconhecimento a Unidade Escolar que obtiver a maior
pontuacao decorrente da participacdo e desempenho dos seus alunos e
professores nas atividades do Programa Educacional “Agronegécio na
Escola” - Etapa Digital 2021, conforme Item 04, Quadro 02.

Pontuagodes

41.

4.2,

Palestras - a participacdo em cada um dos eventos com palestras soma
05 pontos para o professor concorrer ao Prémio Mestre Digital e 05
pontos para concorrer ao Prémio Professor, conforme Quadro 02.

Quizzes - o professor com indice de acertos igual ou superior a 70%
recebera, em cada quiz, 05 pontos para concorrer ao Prémio Mestre
Digital e 05 pontos para concorrer ao Prémio Professor, conforme
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4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

Quadro 02. O professor podera repetir os quizzes quantas vezes quiser.
Sera considerada a tentativa de maior pontuagéao, por Médulo.

#Desafios - o0 professor recebera 05 pontos por trabalho de aluno
considerado valido, para concorrer ao Prémio Mestre Digital. Caso
algum trabalho seja premiado, o professor recebera um adicional de 15
pontos para o Prémio Mestre Digital e levara 05 pontos para o Prémio
Escola, conforme Quadro 02.

Super Quiz - o professor que participar das trés rodadas, com
aproveitamento minimo de 50%, soma 10 pontos para o Prémio Mestre
Digital. Os professores mais bem pontuados em cada competigao serao
bonificados, conforme Quadro 02.

Prémio Mestre Digital - os pontos pela participagdo em palestras,
Quizzes, Super Quiz e #Desafios (alunos); assim como os pontos bénus
atribuidos aos vencedores nos respectivos concursos serao
contabilizados para esta categoria. Os vencedores do Prémio Mestre
Digital somam pontos para o Prémio Professor e o Prémio Escola,
conforme Quadro 02.

Plano de Aula - os trabalhos que atenderem aos critérios listados no
Anexo 01 e forem classificados para a apresentacédo oral somam pontos
para o Prémio Professor e Prémio Escola. Os trabalhos vencedores, até
3, fardo jus a pontos bdnus, conforme Quadro 02.

Prémio Professor - o professor que somar o maior numero de pontos,
considerando todas as atividades, conforme Quadro 02, sera o
vencedor nesta categoria e ainda somara pontos para o Prémio Escola.

Prémio Escola - a escola que somar o maior numero de pontos,
considerando todas as atividades de seus professores e alunos, vide
Quadro 02, sera a campeéd do Programa Educacional “Agronegdcio na
Escola” - Etapa Digital 2021.



Quadro 02 - Pontuacoes

e VI

Categoria Atividade Item Pontuacao
Prémio Palestras Participacao 05 pontos
Mestre
Digital dos 05 pontos por Quiz com
Médulos |, I indice de acertos igual ou
elll/ e dos Quizzes Finalizacao superior a 70%, por
Médulos 1V, Modulo
VeVl
Participagéo
Super Quiz nas trés 10 pontos
participagao rodadas com
indice de
acertos igual
Ou superior a
50%
Super Quiz 1° lugar adicional de 20 pontos
classificagao*
2° lugar adicional de 15 pontos
3° lugar adicional de 10 pontos
Vencedores 15 pontos adicionais por
(até 3 por trabalho classificado
#Desafios #Desafio)
Trabalho 05 pontos por trabalho
valido valido
Palestras Participacao 05 pontos por evento
05 pontos por Quiz com
indice de acertos igual ou
Quizzes Finalizacao superior a 70%, por
Modulo
1° lugar 30 pontos por Super Quiz
2° lugar 25 pontos por Super Quiz
Super
Quizzes - 01 3° lugar 20 pontos por Super Quiz
Prémio e 02
Professor 4° ao 10° 10 pontos por Super Quiz
lugares no
Super
Prémio 1° lugar 35 pontos
Mestre Digital
dos Modulos 2° Iugar 30 pontos
I, Il elll e dos
Maodulos 1V, V 3° lugar 25 pontos




Planos de

Aula
classificados
para a 10 pontos por Plano
Plano de apresentacao
Aula oral (até
“Agronegécio cinco)
na Escola”
1° lugar 15 pontos adicionais
2° lugar 10 pontos adicionais
3° lugar 5 pontos adicionais
1° lugar 15 pontos por professor
Super em cada Super Quiz
Quizzes - 01
e 02 2° lugar 10 pontos por professor
em cada Super Quiz
3° lugar 05 pontos por professor
em cada Super Quiz
4° ao 10° 01 ponto
lugares
#Desafios - Vencedores 05 pontos por trabalho
Modulos | ao vencedor
Prémio Vi
Escola 1° lugar 15 pontos
Prémio
Mestre Digital 2° lugar 10 pontos
dos Médulos
Lilelll/e 3° lugar 05 pontos
dos Mdédulos
IV, VeVl
Planos de
Aula 05 pontos
classificados por Plano de Aula
para a
apresentagao
Plano de (até cinco)
Aula
“Agronegocio 1° lugar 15 pontos adicionais
na Escola”
2° lugar 10 pontos adicionais
3° lugar 5 pontos adicionais
1° lugar 20 pontos
Prémio 2° lugar 15 pontos
Professor
3° lugar 10 pontos




5. Premiagao

a)

b)

5.1.

As classificagdes finais do Super Quiz 01 e do Prémio Mestre Digital
referente aos Modulos |, Il e Il serdo divulgadas no Evento de
Premiagdo no dia 22/10. Para que todos se programem e participem,
sera divulgada, previamente, uma lista unica com os nomes de todos os
professores vencedores, em ordem alfabética, independentemente do
concurso.

As classificagdes finais do Super Quiz 02, do Prémio Mestre Digital
referente aos Modulos IV, V e VI e Prémio Professor serdo divulgadas
no Evento de Encerramento no dia 10/12. Para que todos se programem
e participem, sera divulgada, previamente, uma lista unica com os
nomes de todos os professores vencedores, em ordem alfabética,
independentemente do concurso.

Para transparéncia e lisura de todo o processo de premiagdo, os
professores vencedores e responsaveis pelos alunos vencedores dos
#Desafios se comprometem a enviar, em até 3 (trés) dias uteis apds o
recebimento, para o e-mail abagrp2@abagrp.org.br, no minimo, uma
fotografia em boa resolugdo na qual aparecem portando seus
respectivos prémios, para divulgacgao.

#Desafios - poderdo ser premiados até trés trabalhos por #Desafio. A
classificagdo final sera divulgada previamente, a fim de que os
professores consultem os alunos vencedores sobre a opg¢ao de prémio
entre as listadas no Quadro 03. O professor responsavel fara o anuncio
da escolha durante o Evento de Premiagao. Fica a critério do professor o
convite para que o aluno participe do evento, ocasido em que podera
anunciar pessoalmente a sua escolha, e receber o devido
reconhecimento.

5.1.1 Os professores responsaveis deverdao encaminhar para o email da
ABAG/RP (abagrp@abagrp.org.br) o Anexo 02 preenchido até o dia
18/10, para os Moédulos |, Il e lll, e até o dia 06/12, para os Mddulos IV, V
e VI

Quadro 03 - Prémios para Alunos

Moédulos #Desafio Opcoes de Prémios
[ 01 1 1Y, 01, 02, Ebook reader; Skate; Fone sem fio; Caixa de
VeVl 03, 04, som sem fio; Smartwatch; Patinete de aluminio
05 e 06 (ndo elétrico); Camera Action Go Cam Pro Sport
5.2. Super Quiz - a ferramenta utilizada sera o Kahoot ou semelhante.

5.2.1. ao final de cada rodada a propria ferramenta disponibilizara a
classificagao geral com as pontuagdes dos participantes.

5.2.2. Serdo divulgados, ao final do Super Quiz, os nomes dos trés
professores mais bem pontuados, em ordem alfabética. Estes deverao
encaminhar para o email da ABAG/RP (abagrp@abagrp.org.br), o
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5.3.

5.4.

Anexo 03 preenchido até o dia 18/10, para o Super Quiz 01, e até o dia
06/12, para o Super Quiz 02.

5.2.4. No Evento de Premiacdo sera anunciada a classificacao final. O
professor classificado em primeiro lugar tera prioridade na escolha do
prémio, seguido do segundo e do terceiro classificados. O prémio ja
escolhido fica indisponivel para as escolhas posteriores.

5.2.5. A ABAG/RP, de posse do Anexo 03 preenchido, anunciara as
opgdes de escolha do professor que eventualmente nao puder
comparecer ao Evento de Premiagao. Independente da classificacdo do
professor ausente, a prioridade de escolha sera dada aos professores
que estiverem presentes.

5.2.5.1 Caso o professor ndo esteja presente no momento do
anuncio dos vencedores, e nado tenha enviado o Anexo 03
preenchido no prazo determinado, perdera o direito ao prémio,
que sera imediatamente sorteado entre os professores que
estiverem participando do evento.

Prémio Mestre Digital - serdo duas premiagdes, uma considerando os
trés professores mais bem pontuados nas atividades dos Mddulos |, 1l e
I, e a outra com os trés professores mais bem pontuados nas
atividades dos Modulos 1V, V e VI.

5.3.1 Em caso de empate serdo considerados:

1° critério: classificagao no ranking da primeira rodada do Super Quiz;
2° critério: classificagdo no ranking da segunda rodada do Super Quiz;
3° critério: classificagdo no ranking da terceira rodada do Super Quiz;

4° critério: a somatodria dos acertos na primeira tentativa dos Quizzes |, |l
e lll; e IV, V e VI, respectivamente;

5° critério: o professor mais velho, mediante apresentacao, online, de
documento valido, com foto.

5.3.2 Os vencedores serao anunciados nos Eventos de Premiacgao, vide
Quadro 01 (Cronograma), ocasidao em que deverao, obrigatoriamente,
estar presentes para escolher seus prémios entre as op¢des do Quadro
04. Caso o vencedor nao esteja presente, por qualquer razdo, sera
anunciado o nome subsequente entre os mais bem pontuados. O
anuncio do nome do subsequente anulara o direito ao prémio do
antecessor.

Plano de Aula - poderdo ser premiados até trés professores, conforme
decisdo da Comissao Julgadora, apdés analise do plano escrito e da
apresentacao oral, que ocorrera no Evento de Encerramento. Ao final do
evento os vencedores serdo anunciados e escolherao seus prémios no



5.5.

Quadro 04, por ordem crescente de classificagdo, do 1° ao 3° colocado.
O prémio ja escolhido fica indisponivel para as escolhas subsequentes.

Prémio Professor - a divulgacdo do vencedor sera feita no Evento de
Encerramento, ocasido em que escolhera o seu prémio entre as opgcdes
do Quadro 04. Data: vide Quadro 01 (Cronograma).

Quadro 04 - Prémios para professores

Atividade Opcoes de Prémios

Super Quiz 01

(Médulos |1, 11 e llI) E-book reader; Cafeteira Elétrica; Soundbar; Kit
. Casa (Grill + Panela elétrica); ou Bicicleta de

Super Quiz 02 Aluminio.

(Médulos IV, V e VI)

Prémio Mestre Digital

(Médulos 1, 11 e 111) Fone de ouvido sem fio; Robd Aspirador de P¢;
. — Ar Condicionado Split; Smart Speaker (caixa de

Prémio Mestre Digital som e assistente de voz); ou Cadeira Gamer.

(Médulos IV, V e VI)

Plano de Aula Smart TV (32” ou mais); Smartphone;

“Agronegocio na Tablet; ou Caixa de Som Bluetooth; Micro-ondas;

Escola”

Prémio Professor Notebook; Bicicleta Elétrica; Smartphone; ou

Churrasqueira a Gas.

5.6.

Prémio Escola - a divulgacdo da escola e do prémio surpresa serao
feitos no Evento de Encerramento, vide Quadro 01 (Cronograma).

6. Disposi¢coes Gerais

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

O ato da inscrig&o significa a aceitagdo plena das normas contidas neste
Regulamento.

O nado cumprimento de qualquer norma contida neste Regulamento
acarretara na desclassificagéo do trabalho ou do participante.

Os trabalhos enviados deverdo ser originais. Nao serdo aceitas copias
parciais ou integrais de trabalhos de outros autores. Quando detectadas
fraudes os trabalhos seréo desclassificados.

Os equipamentos e materiais necessarios, bem como a conexdo a
Internet sdo de responsabilidade de cada participante.

Os participantes e/ou vencedores autorizam a ABAG/RP a usar suas
imagens, voz, bem como copias (integral ou parcial) de suas criagoes,
para o fim especifico de divulgacdo, em qualquer midia, de forma
gratuita e sem quaisquer 6nus para seus dirigentes ou associados.

As decisbes da Comissao Julgadora sdo soberanas e nao cabem
questionamentos.

Casos omissos serao solucionados pelo Conselho Diretor da ABAG/RP.



Ao participar do Programa Educacional "Agronegécio na Escola", e concordar com
este regulamento, o professor esta ciente de que a ABAG/RP podera usar os dados
fornecidos para identificacdo do usuario, permitir acesso aos eventos online e

conteudos, permitir o envio de trabalhos, o recebimento de prémios e a divulgacao
dos vencedores.

Ribeirdo Preto, 10 de agosto de 2021.

Ménika Bergamaschi
Presidente do Conselho Diretor



1.

Anexo 01

Plano de Aula "Agronegécio na Escola”.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Da proposta - elaboracdo de um (ou mais) Plano(s) de Aula que
contemple(m) o tema agronegdécio em qualquer disciplina da grade
curricular. A aplicagao pratica n&o sera exigida, nem valera pontos.

Da participagao - aberta a todos os professores.

Da inscricido dos Planos de Aula - o professor devera,
obrigatoriamente, elaborar o(s) plano(s) de aula conforme o Formulario
de Encaminhamento a seguir. Os trabalhos deverédo ser postados na
Area do Usuario, no site da ABAG/RP (www.abagrp.org.br), até o dia
22/11. Trabalhos enviados por e-mail, ou qualquer outra forma nao serao
considerados.

Da validagao e classificagao - serdo classificados os Planos de Aula
que atingirem, no minimo, 70 pontos, com base nos seguintes critérios:

1.4.1. construgdo do Plano de Aula (introdugéo, objetivo(s), recurso(s)
utilizado(s), desenvolvimento e conclusdao) com tema vinculado ao
agronegocio e aos Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS)
(até 40 pontos);

1.4.2. clareza e objetividade (até 20 pontos);

1.4.3. criatividade na utilizagdo de recursos (até 25 pontos);

1.4.4. exequibilidade (até 15 pontos).

1.5.1 Pontos bonus - serdo atribuidos 5 (cinco) pontos bénus para o
professor que enviar um video, de até 3 minutos, com a sintese da
proposta.

Atencao! Os professores que optarem pelo envio do video deverao
hospeda-lo no YouTube previamente, e informar o link no ato de
preenchimento do formulario de inscrigdo, localizado na Area do Usuario
no site da ABAG/RP. Nao sera possivel adicionar o video apds o ato da
inscrigao.

Da divulgacao dos finalistas - até 5 (cinco) trabalhos serdo
classificados para posterior apresentacdo online, ao vivo, para a
Comissao Julgadora. Os nomes dos finalistas seréao divulgados até o dia
02/12 no Mural de Recados, na Area do Usuério, no site da ABAG/RP.
Os finalistas também serdo contatados via e-mail. Poderdo ser
classificados mais de um Plano de Aula por professor, que também
podera fazer jus a mais de um prémio.


http://www.abagrp.org.br

1.6.

1.7.

Da apresentagao oral para a Comissao Julgadora - cada professor
tera até 10 (dez) minutos para apresentar o seu Plano de Aula no dia
10/12. A ordem de apresentacao sera feita por sorteio.

Atencao! A ABAG/RP nao responsabilizar-se-a por problemas de
acesso a internet que os classificados possam enfrentar, mesmo que
comprovado que n&do tenham dado causa a eles.

1.6.1. Da apresentagao - sera permitido o compartilhamento de tela,
mas o professor sera responsavel pela exibicdo de todo o contetdo. E
autorizada a exibigado de video(s), desde que nado exceda(m) o total de
trés minutos, e que sejam complementares a apresentagao oral. As
apresentacoes feitas integralmente em videos pré-gravados serao
desconsideradas.

1.6.2. Testes experimentais das ferramentas de apresentagao - o dia
09/12, das 08h30 as 13h00, sera reservado para testes das
apresentagcdes com a equipe técnica da ABAG/RP. Cada classificado
tera direito a 20 minutos de testes. E opcional, mas é necessario
agendar previamente, via e-mail (abagrp2@abagrp.org.br). E
recomendavel que o professor ja tenha todos os materiais finalizados.

1.6.3. Da Comissao Julgadora - as pontuagbes prévias de todos os
trabalhos classificados serdo zeradas. A pontuagdo maxima para cada
Plano de Aula apresentado sera de 100 (cem) pontos. A Comissao
Julgadora seguira os seguintes critérios:

Desenvolvimento e dominio do tema (até 50 pontos);

Criatividade (até 30 pontos);

Coeréncia e Coesao (até 10 pontos);

Vinculagado do tema a um ou mais Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) (até 10 pontos).

O professor que, em sua apresentacgéo oral, exceder os 10 (dez) minutos
sera penalizado em 20 (vinte) pontos.

Da premiagdao — poderdao ser premiados até 3 (trés) professores,
podendo o mesmo professor ser premiado com mais de um Plano de
Aula. A divulgacao dos resultados finais e a escolha dos prémios serao
feitos no Evento de Encerramento, no dia 10/12, conforme Quadro 01
(Cronograma).



Formulario de Encaminhamento

ABAGI/RP - Associacgao Brasileira do Agronegécio da Regiao de Ribeirdao Preto

Programa Educacional “Agronegdcio na Escola” - Etapa Digital
Plano de Aula “Agronegdcio na Escola”

Titulo do trabalho:

Nome do professor:

Disciplina:

Escola:

Cidade:

E-mail:

Celular: ( )

INSCRICAO DO PLANO DE AULA
Devera obrigatoriamente conter:

TEMA

OBJETIVOS

RECURSOS UTILIZADOS

PERIODO ESTIMADO DE EXECUCAO
DESENVOLVIMENTO

RESULTADOS ESPERADOS
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS



Anexo 02
Dados completos para escolha e recebimento de prémios

Programa Educacional “Agronegécio na Escola” - Etapa Digital 2021

Nome do aluno vencedor:

Nome do professor responsavel:

Escola:

Municipio:

Endereg¢o completo do aluno

Rua:

Numero: Complemento:

Bairro:

CEP:

Ponto de referéncia:

Cidade: Estado:

CPF:

Telefone/Celular: ()

Prémio escolhido*:

*As opgdes de prémios estdo disponiveis no Quadro 03. Para transparéncia e lisura de
todo o processo de premiacgdo, os professores responsaveis se comprometem a enviar,
em até 3 (trés) dias uteis apds o recebimento, para o e-mail abagrp2@abagrp.org.br, no
minimo, uma fotografia em boa resolugdo na qual aparecem portando seus respectivos
prémios, para divulgacgao.



mailto:abagrp2@abagrp.org.br

Anexo 03
Dados completos para escolha e recebimento de prémios

Programa Educacional “Agronegécio na Escola” - Etapa Digital 2021

Nome do professor vencedor:

Escola:

Municipio:

Endereco completo:

Rua:

Numero: Complemento:

Bairro:

CEP:

Ponto de referéncia:

Cidade: Estado:

CPF:

Telefone/Celular:

()

Prémio:

12 opgao -
22 opcéo -
32 opgao -

*As opgoes de prémios estdo disponiveis no Quadro 04. Para transparéncia e lisura de
todo o processo de premiagao, os vencedores se comprometem a enviar, em até 3 (trés)
dias uteis apds o recebimento, para o e-mail abagrp2@abagrp.org.br, no minimo, uma
fotografia em boa resolucdo na qual aparecem portando seus respectivos prémios, para
divulgacgao.



mailto:abagrp2@abagrp.org.br

